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Une des caractéristiques de l’enseignement dans de grands amphithéâtres est le niveau faible
d’interaction permis avec l’auditoire. LECLERCQ et al. (1998, 161-186) ont conceptualisé divers
Taux de participation, le Taux d’Occupation et de Participation Active Complète Manifeste
Exprimée et Répétée (TOPACMER) n’atteignant pas 1 % des étudiants par cours.
L’animation d’un « amphithéâtre électronique » est proposée comme une des stratégies qui permet
d’augmenter la participation active de chaque apprenant faisant partie d’un groupe plus ou moins
large (20 à 300 personnes). Pour ce faire, deux solutions technologiques ont été adoptées et
expérimentées par le Service de Technologie de l’Education de l’Université de Liège (STE-Ulg) : le
logiciel FORUM et les boîtiers de vote électronique.
Dans les deux cas, des questions à choix multiple sont proposées aux apprenants qui y fournissent
une réponse (accompagnée d’un degré de certitude dans le cas de FORUM). Les statistiques des
choix retenus sont affichées en temps réel puis discutées avec le groupe, ce qui permet un
approfondissement du sujet présenté et une régulation de l’action éducative. Différents scénarios
pédagogiques mettant en œuvre des paradigmes d’enseignement/apprentissage variés sont
envisageables et ont été testés autour de ces applications (par exemple, des analyses de cas, un
entraînement à l’emploi d’outils d’observation,…). Une expérience d’utilisation à distance du
logiciel FORUM a également été réalisée. L’avis des étudiants a été recueilli.
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